
 

 

  فضاهاي رنگیپروژه دوازدهم: 
هاي کامپیوتر و استانداردهاي ارسال سیگنال فیکهاي متفاوت براي گرافضاهاي رنگی زیادي با ویژگی

شوند. بکار برده می [18]سازي رنگ پوستها براي مسأله مدلویدیوئی ایجاد شده است. محدوده وسیعی از آن
  کنیم.ها را بیان میدر این بخش مشهورترین فضاهاي رنگی و خصوصیات آن

که  باشدتصات و یک زیرفضاي داخل آن میسازي از یک سیستم مخیک فضاي رنگ اساساً نوعی مشخص
  شود.در آن، هر رنگ توسط یک نقطه نمایش داده می

 RGB  مدل رنگ

شود. این مدل براساس هاي طیفی اصلی سبز، قرمز و آبی ظاهر می، هر رنگ در مولفهRGBدر مدل 
از  نظر ادراکی یک فضاي رنگی یکنواخت نیست، چون  RGBاز طرفی فضاي  .دستگاه مختصات دکارتی است

به میزان زیادي  RGBتفاوت رنگ در این فضا مطابق با تفاوت رنگ دریافت شده توسط انسان نیست و ابعاد 
هاي تشخیص میتنی بر رنگ انتخاب مناسبی براي تحلیل رنگ و الگوریتم RGBبه هم وابسته هستند. مدل 

  . [18]باشدنمی

  SIH1مدل رنگ 

(فام، اشباع، شدت رنگ) ارتباطی نزدیک به تفسیر و توصیف انسان از رنگ دارد. مدل  HSIمدل رنگ  
HSI نمایدهمچنین این مزیت را دارد که اطلاعات رنگ و سطح خاکستري را در یک تصویر، جداسازي می.  

شود. این مدل به هاي رنگ را مشخص کند، معرفی میخواهد ویژگیزمانیکه کاربر می HSIفضاي رنگی 
  .[18]هاي پوست براي اجراي بهتر نیاز داردکلاستر قوي از رنگ

هاي شدت روشنایی را از اطلاعات حامل رنگ ( فام واشباع) در یک تصویر رنگی، مولفه HSIمدل رنگ 
اي ه مبنهاي پردازش تصویر است کسازي الگوریتمابزاري ایده آل براي پیاده HSIسازد. در نتیجه مدل جدا می

عبارتند  HSIهاي مهم فضاي رنگ ها توصیفات رنگی است که براي انسان، طبیعی و قابل درك باشد. مولفهآن
اي که این بردار با محور قرمز از: محور شدت روشنایی عمودي، طول بردار از مبدا به سمت نقطه رنگی و زاویه

  دارد.

  

  
                                                        

1 Hue Saturation Intensity 



 

 

  
   ࢈࡯࢘࡯ࢅرنگ  مدل

 lumaباشد. این مدل رنگ توسط کدگذاري شده غیرخطی می RGBسیگنال  یک ௕ܥ௥ܥܻ یگفضاي رن
شوند و دو مقدار ساخته می RGBدار شود و به عنوان یک مجموع مقادیر وزن(روشنایی) نمایش داده می

هاي . جداسازي صریح و ساده مولفه[18]آیدبدست می RGBهاي آبی و قرمز از مولفه lumaبا تفریق  ௕ܥ	و		௥ܥ
  سازي رنگ پوست باشد.روشنایی باعث شده است که این مدل، فضاي رنگی مناسبی براي مدل

 *L*a*bمدل رنگ 

هاي زیر محاسبه از طریق فرمول *L*a*bاز نظر ادراکی یکنواخت هستند. مقادیر  *L*a*bفضاي رنگ 
  شوند.می

  

  

  
  شوند.اسبه میهاي اصلی به صورت ذیل محبراساس درصد رنگ Zو  X ،Yمقادیر 

  

  

  
هاي مختلف پوست هستند، اما مطالعات و تحقیقات انجام که افراد مختلف داراي رنگ کنندمیافراد تصور 

گیري هباشد و با اندازدهد که تغییر رنگ بیشتر در اثر تغییر غلظت رنگ در پوست افراد میگرفته نشان می
مشاهده شده است.  *bو  *L* ،aهاي افراد مختلف در شرایط نوري متفاوت، تغییرات اندکی در مقادیر دست

بندي در این ) محدوده تغییرات در این فضا را نشان داده است. بنابراین جداسازي و خوشه1-3در شکل (
  پذیر است.فضاي رنگی امکان



 

 

  
  [8]توجه به شرایط و افراد مختلف ) محدوده تغییرات پارامترهاي تصویر با 1-3شکل (

یک  توان گفت که کدامداشت که تمام این فضاهاي رنگی نسبت به نویز حساس هستند و نمی نظرباید در 
از این فضاهاي رنگی از مابقی کاراتر است و به علاوه در دنبال کردن شیء از فضاهاي رنگی گوناگون استفاده 

  شود.می
 

 


